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	“挑战数码时代”2008中国区竞选技术题

	题目名称：

高塔防御战  Tower Defense

制作要求：


在规定时间内制作完成一个小游戏的DEMO。并按照要求将游戏的可执行文件和资源文件放置在指定的光盘目录中。撰写游戏提案PPT，并放置在指定的光盘目录中。

项目描述：

这是一个模拟射击类游戏。

游戏背景可以自己定义，游戏名称也可以自己修改（要求同时有中英文）。

玩家控制一个炮塔可以自由向四周射击。射击的角度可以自己定义，自由度越大越好。炮塔的形状可以自己定义。

炮塔周围会随机出现敌人，敌人的形状可以自己定义。敌人的运动方式自己定义。

自己定制炮弹的形状和爆炸的效果。

游戏的操控方式自己定义。

消灭敌人以后，会显示得分。得分规则自己定义。游戏一定时间以后结束。

该项目用2D或者3D制作均可。但是建议用3D制作，如果使用2D制作，会酌情扣分。

游戏拥有最简单的界面，至少包含两个界面：游戏开始之前的界面，和游戏内部的界面。

只要完成DEMO即可，不必完成整个游戏。但是DEMO的完成度将会影响到得分。

该项目建议使用C++语言进行开发。建议的开发环境为Visual Studio 2003/2005。如果对于C++语言不熟悉，也可以采用其他语言开发，但是如果使用Flash则会酌情扣分。

如果使用3D技术，建议使用Microsoft DirectX 8.0/9.0作为3D图形开发包。

本程序的运行平台建议为Windows XP/2000/Vista。

游戏提案描述：

制作一个PPT文件，来对这款游戏进行简单介绍。至少包括以下几页：

第一页为项目名称

第二页为游戏背景介绍

第三页为游戏规则简单的说明

第四页为游戏操控介绍

第五页为截图欣赏

文件提交规则：

每个小组建立一个与小组名称相同的目录。所有的文件都在这个目录下。

在这个目录内，建立一个Game目录。

游戏的可执行文件和资源文件放置在Game中。请确认游戏在这个目录中是可以运行的。如果不能正确运行，则会酌情扣分。

游戏提案也放置在Game目录中。

例如：



F:\疯狂的兔子小组\Game\TowerDefense.exe



F:\疯狂的兔子小组\Game\TowerDefense提案.ppt

其他注意事项：

注意处理好本预赛试题与贵小组将要提交的在海外进行制作的游戏创意之间的关系。

本预赛试题重点考察的是，你们小组的“执行能力”，也就是当一个创意已经基本确定之后，你们小组是否能够迅速的展开制作，顺利配合，并出色的完成任务的能力。

本预赛试题的创意与将要在海外制作的游戏创意案无关。这个题目仅仅是为了了解大家在游戏制作方面的能力。

真正影响到你们能否到海外参赛的内容是你们自己将要提交的游戏创意案，而不是本试题的分数。

但是本试题的完成情况，会影响到你们能否在众多参赛选手中脱颖而出。
刘刚
有任何问题，请迅速与我联系，我的联系方法：

手机：13701318086

E-mail：gang.liu@winkingworks.com
MSN：liugang2006@hotmail.com
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